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Vitejte v cili!

Na své cesté jste se, mimo jiné, naucili finsky a japonsky, dokazali jste odemknout mobil kazdéeho orga,
a vyhrali nékolik olympijskych medaili. To je bezpochyby obdivuhodné, ale k dovrseni Vasi pouté Vam
jesté zbyva splnit cilovou aktivitu.

Kod stanovisté KRAKATICE zadejte do systému. Pod timto textem mate jednoduchou cilovou Sifru. ReSe-
nim je jednoslovné heslo; jeho sdéleni organizatoriim Vam vsak nepomtuze a jeho zadani do systému
hru take neukonci. TakZe co s nim délat?

Jak jste si urcité vsimli, stojite v divadle. Tento divadelni klub, pojmenovany SUTR a patfici ochotnic-
kemu divadelnimu spolku Stace Kaznéejov, ma jednu nezpochybnitelnou vyhodu, a to sice, Ze se na nem
nachazi podium.

Poté, co vyresite cilovou Sifru, si pripravte kRratky skec (cca 1 minuta, ale kreativité se meze nekladou),
jehoZ pointou bude reseni dané sifry, a poté informujte pritomné organizatory. Ti se presunou do salu,
kde ho pred nimi a pripadné ostatnimi tymy v cili, ktefi si jiz sviij ske¢ odehrali, predstavite. Za odehrani
skece dostanete papirek s heslem, ktere pro Vas ukonci hru a do systému Vas zanese, jako ze jste dosli
do cile.

Pokud si nejste jisti spravnosti hesla, mate moznost se na néj optat organizatordt, ktefi Vam bud potvrdi
nebo vyvrati jeho spravnost. Pokud se vsak k tomuto rozhodnete, ucifite tak diskrétné, abyste pripadné
ostatnim lusticim tymm neprozradili reseni ciloveé Sifry.

Nyni uz nezbyva, nez Vam na Vas posledni tukol poprat v divadelnickem Zargonu "Zlomte vaz!"
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