
PŘEDVINÁČ 0+ verze do startovní obálky

Zde je varianta předstartovní šifry s více nápovědami. Její vyluštění není nutné pro pokračování ve hře, jde jen o pomoc týmům, které těžší variantu
nevyluštily a tuto šifru vyluštit chtějí. Pokud Vám nejde o 100% vyluštění všech šifer, tento papír ignorujte, se zbytkem hry nesouvisí.

Za předání správného hesla napsaného na papírku (na kterém je napsáno i jméno týmu) u registračního stánku nejpozději do 18:00 dostane tým
drobnou pozornost od organizátorů za vyřešení. Na sdělení správného hesla má každý tým nejvýše tři pokusy.


